
RICOGNIZIONE E ANALISI DEI MODELLI 
DI COMUNICAZIONE SCIENTIFICA IN ATTO SUL TERRITORIO

Soggetto Dove Note

Associazione Gurdulù ONLUS Perugia

Fondazione Post Perugia

ITTS Alessandro Volta Perugia Perugia

Laboratorio di Scienze Sperimentali Foligno Consorzio di Scuole 
Magazzini Creativi Perugia Società di Servizi per la cultura

Psiquadro Perugia

Università degli Studi di Perugia Perugia

Eventi

FameLab Italia e Perugia Perugia

Festa di Scienza e Filosofia Foligno

L'Isola di Einstein Isola Polvese

Perugia Science Fest Perugia

Perugia

Musei/Luoghi d'interesse scientifico
Centro della Scienza Post Perugia Scienza e Tecnologia

CoderDojo Perugia/Sigillo/Terni/Foligno

Foresta Fossile di Dunarobba Avigliano Umbro Parco geologico

Galleria di Storia Naturale di Casalina Casalina

Geolab San Gemini Museo di Geologia

Museo della Pesca San Feliciano Museo 
Museo Paleontologico Boldrini Pietrafitta Collezione Paleoantropologica 
Museo Verri Città della Pieve Collezione Naturalistica
Osservatorio Astronomico Perugia Osservatorio
Osservatorio Astronomico Montone Osservatorio
Parco Geologico della Valnerina Poggiodomo Parco

Parco Museo Vulcanologico San Venanzo

Planetario Ignazio Danti Perugia Planetario 
Sottosopra Polino Museo dell'Appennino Umbro

Associazione per la diffusione della 
cultura scientifica

Fondazione responsabile per la 
gestione del centro della scienza Post

Scuola Secondaria di Secondo Grado 
referente per il Planetario Danti

Società per lo sviluppo di contenuti ed 
eventi per la diffusione della cultura 
scientifica
Centro di Ateneo per i Musei 
Scientifici

Concorso internazionale per giovani 
ricercatori coordinato da Psiquadro
Festival coordinato dal Laboratorio di 
Scienze Sperimentali di Foligno
Evento internazionale di spettacoli 
scientifici ideato e coordinato da 
Psiquadro 
Festival della Scienza organizzato dal 
2003 al 2011 da Psiquadro e 
Associazione Gurdulù Onlus.

SHARPER - Notte Europea dei 
Ricercatori

Evento europeo sviluppato su scala 
interregionale da Psiquadro

Spazio per l'apprendimento della 
programmazione, rivolto a 
giovanissimi e parte della rete 
internazionale dei CoderDojo

Collezione Naturalistica e Museo 
dell'Agricoltura

Parco e Museo dedicato all'area 
vulcanica di S. Venanzo



UmbriaScienza è un progetto finanziato con Accordo di Programma dal MIUR nel periodo 2012-
2014; coordinato da Psiquadro e curato in collaborazione con l'Università degli Studi di Perugia e i
partner indicati  nel box a lato dell'immagine.  Dopo l'accordo di programma si  sta lavorando al
consolidamento della rete.


